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1. Arendszer felépitése

A vided vezérlS program a DIGITON DVC 301 videdkozpont és a Pelco P/D protokoll szerint miik6dd
speed dome kamerak vezérlését biztositja. A szoftver segitségével, a DVC 301 vided kdzpont és a
kamerak felhasznaldsdval lehet6évé viélik egy rendezvény videdtechnikai kiszolgalasa Full HD
mindségben. A videdtechnikai kiszolgalas azt jelenti, hogy a teremben elhelyezett Full HD
kijelz6kon,- amelyek jellemzéen vided projektorok vagy Plazma/LCD TV-k -, a konferencia
eseményeinek megfelel6 vided tartalom jelenik meg. A tartalom lehet az éppen felszélald vided képe,
amelyet a teremben elhelyezett Full HD videékamera (dk) biztosit. Lehet egy prezentacid, amelyet
egy el6add mutat be a szamitogépérdél. Lehet egy vided bejatszds, ami szintén egy el6addshoz
tartozik és valamilyen videdforrasbdl (szamitdgép, médialejatszd, Blu-ray lejatszo, stb.) érkezik. Lehet
egy tavoli helyszin képe, amit egy H.323 vagy SIP codec kozvetit a konferencidnak. A rendezvény
videdtechnikai kiszolgaldsahoz tartozik még a rendezvény eseményeirdl készilt videdfelvétel
készitése.

Szintén igény lehet a tavoli helyszinnel valé kapcsolat soran nem csak a tdvoli helyszin képének
fogadasa, hanem a tavoli helyszin felé a teremben zajlé események képének elkiildése is. Ennek
megfelel6en a videdforrasok célja nem csak a teremben elhelyezett kijelz6 lehet, hanem lehet egy
tavoli helyszinnel kapcsolatot teremt6 H.323 codec (videdkonferenciarendszer), vagy egy streaming
szerver, amely a konferenciat kdzvetiti az Interneten. A videdforrasok célja lehet tovabba egy felvevd
eszkdz, ami rogziti az eseményeket.

A DVC 301 videdkodzpont a videdforrasok és a videdcélok a Digiton altal kifejlesztett MVCA algoritmus
(Multipoint Video Control Algorithm= MVCA) szerinti fizikai 6sszekapcsolasat végzi. 8 bemenete és 8
kimenete van, amelyek HDSDI szabvany szerinti digitalis videdjeleket képesek fogadni illetve kiildeni.
A bemenetek és kimenetek matrixszerlen rendelhet6k 6ssze. Barmelyik bemenet barmelyik
kimenetre kapcsolhaté. Egy kivalasztott bemenet tobb kimenetre, akar az 6sszes kimenetre is
ravalaszthatdé. A DVC 301 tiltja azt a hibds kapcsoldst, amikor két vagy tobb bemenetet akarunk ugyan
arra a kimenetre valasztani. A DVC 301-nek USB szabvanyu vezérl6 bemenete van, valamint egy RS
485 kimenete, amelyre a Pelco P/D szabvanyok szerinti kamerak vezérl6 bemeneteit kell kapcsolni. A
vezérl6 bemenetre kapcsolt PC utasitdsai alapjan torténik a bemenetek és kimenetek 6sszerendelése.
A PC-r6l érkez6 vezérlé utasitasok két csoportjat kiilonboztetjik meg. Az utasitdsok egyik része a DVC
301 vezérlését szolgdlja. Ezek az utasitasok a bemenetek és kimenetek 6sszekapcsolasat, illetve a
kapcsolatok lekérdezését, a DVC 301 miikodb6képességének ellen6rzését szolgaljak. Az utasitasok
masik részét a DVC 301 csak kozvetiti a kamerak felé. Ezek a kameraknak sz616 utasitasok
pozicionaljak a kamerdk optikajat, beallitott kamerapoziciot és zoom értéket tarolnak a kamerdk
eltérolni. A letarolt poziciok a kamera meméridbdl egyetlen utasitdssal el6hivhatoak. A DVC 301
videdkozpont parancs kommunikacidja kétiranyu, vannak olyan parancsok, amelyekre valaszol a
videdkodzpont, mig a kameraknak sz616 Pelco szabvanyu vezérl§ utasitasok csak a kamerak felé
iranyulnak, valaszt igényl6 parancsok nincsenek.



A DVC 301 videdkodzpont Blokksémaja:
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1. abra

A DVC 301 HDSDI szabvanyu digitdlis videdjelek kapcsolasat végzi, a ra kapcsolt berendezések nagy
része viszont még csak HDMI formaban képes a digitalis videdt kezelni. Ezért a DVC 302 illetve a DVC
303 tipusu adapterek végzik el a megfelel§ formatumra konvertdlast. A HDSDI el6nye, a HDMI-vel
szemben, hogy 75 Ohmos koax kdbelen akar 120m-re is elvihets a tomoritetlen, soros, 1.5 Gbit/s
sebességli digitdlis vided. A HDMI tovabbitasa Full HD mindségben 8-10m felett mar nem javasolt,
raadasul 19 ér fut a HDMI kabelben, ami a HDMI matrix épitését jelentésen bonyolitana.

Az aldbbi dbran (2. dbra) lathatd elrendezésben egy egykameras rendszer lathatd, amely két
megjelenit6t, tobb videdforrast, és egy H.323 kodekkel kétiranyu videdkonferenciat biztosit. Az dbran
lathaté hogy az audio jeleket kiil6n kezeli a rendszer. Egy audio kever6erGsit6 segitségével biztositja
a teremhangositast. A teremhang rakertl a H.323 kodek audio bemenetére és a rogzitékartya audio

bemenetén keresztiil a videdfelvételre is.
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2. abra

A H.323 codec két videdkapcsolatot biztosit a tavoli helyszinnel oda és vissza irdnyban. Ez a két
videdkapcsolat arra szolgal, hogy a terem és a prezentacié képét egy id6ben lehessen tovabbitani, és
kiilon-kilén monitoron, vagy osztott képernyén megjeleniteni. Jelen példaban két monitor szolgalja
ezt a célt.

A rendszerben alkalmazott Speed dome kamera livege mogott egy 0-360° -ban korbe forgd (PAN) és
0-90° -ban fuggé6legesen billenthetd (TILT) kamera van. A kamera Zoom optikaval rendelkezik,
amelynek optikai atfogdsa 20x-0s. Ez azt jelenti, hogy a kamera lvege alatt 1év{ teret teljesen be



tudja péasztazni. A kamera nevében talalhatd speed jelz8 400°/sec bedllasi sebességet jelent, ha a
kamera preset memariajabadl hivjuk el a kivant poziciét.

3. dbra

A kamera a HDSDI videdjelet 75 Ohmos koaxidlis kabelen adja ki, mig az RS 485 interfészen torténd
vezérlését kilon sodort érparon kapja. Az RS 485 interfész, tobb kamera parhuzamos felflizését
(party line) is lehet6vé teszi ugyanarra a vonalra. A kamerdk megkiilonboztetése a kameran
beadllithaté cimik alapjan térténik (DIP Swich, vagy a kamera menijében torténd beallitas). A
kamerdkat a DVC 301 videdkozpont RS 485 kimenetére kell kdtni, mig a koax kabelen kiildott vided a
DVC 301 valamelyik videébemenetéhez csatlakozik.

2. A program miikédése

A program két f6 részre oszthatd. A konferencia miikbdése kozben futd programra és a konferenciat
el6készit6 programokra.

A konferencia alatt miik6dé kezel6i felulet az aldbbi dbra szerinti:




A kezelG6i képerny6n a konferenciaterem megfelel$ perspektivabdl fényképezett fényképe lathatd. A
képen nyomdégombok latszanak, amelyeket egérrel poziciondlva, bal klikkel aktivalhatunk. Az aktiv
gombok szine zoldrdl pirosra valt. Kétféle gombok lathatdk a képernyén. Kisebb méret(i kerek
gombok illetve nagyobb méret( téglalap alaki gombok. A kisméret( kerek gombokhoz egy-egy
letarolt kamerapozicié (preset) van rendelve, ami a kis gomb kordli teriiletre irdnyitja, fokuszalja a
kamerat, ha rakattintunk. A nagy téglalap alakii gombok a DVC 301 videdkdzpont bemeneteire
kapcsolt eszkozoket kapcsoljdk a konferencia elGkészitésekor definialt kimenetekre. Példaul ezekkel a
nagy gombokkal valaszthatjuk ra a teremben elhelyezett projektorra, vagy plazmakijelzére a
prezentdcios notebookot, a kamerat, vagy mas videdforrast. A kezel6nek a konferencia alatt a
rendszer miikédtetéséhez ezeket a gombokat kell megnyomni, hogy a teremben elhelyezet kijelz6n
mindig a megfelelS kép jelenjen meg. A videdfelvételre is azért kerlil mindig a rendezvény
szempontjabdl fontos informacidé egyetlen streamként, mert mindig az a videdkép kerdl
automatikusan a felvételre, amit jellemz&en a teremben elhelyezett kijelz6n is [atunk. E-mellé a kép
mellé mindig a teremhangositds hangja keril felvételre igy a konferencia végén egy komplett
videdjegyz6konyv lesz a végeredmény.

A konferencia el6készitésekor a 4. dbran lathaté képernyd létrehozasa a program feladata.

Az alabbi menipontokbdl valaszthatunk:

— e

Digiton Video Tracer

DV(C301 kapcsolddas
’ Kapcsolati tébla
Héttérkép
Vezérl6gombok
Konferencia
‘ Kilépés

Address:

D I( ; I I O N Fogarasi str. 5., H-1148 Budapest, Hungary
Telephone :

Verzié: 0.19

e :
Technical Research Ltd. +36-(1)-363-2263, +36-(1)-383-6188
Digiton Video Tracer Fax : +36-(1)-383-8633
Digiton Technical Research Ltd. © Copyright, E-mail and WEB Site :
2006-2013. digiton@digiton.hu, ~ http://www.digiton.hu
.
5. dbra

3. Kapcsolddas a hardverhez

A Fémenii DVC 301 kapcsolddas meniipontjéban a program ellenérzi, hogy a van-e

csatlakoztatva a szamitégéphez mikéds DVC 301 videdkodzpont.

6. abra




Ha sikeres a kapcsolddas kiirja annak a COM portnak a szamat, amelyhez csatlakozott (6.
abra). Ha nincs az ablakban COM port szam, akkor a COM refresh gombbal kérjlink 0] ellenérzést. Ha
sikeres, akkor az OK gomb megnyomadsaval |éphetlink tovdbb. Az program elinditasat kovetéen a
fémeni tobbi gombja egészen addig inaktiv (sziirke), amig nem produkalunk egy sikeres
kapcsolddast.

4. A Kapcsolati tabla

A Kapcsolati tabla menupontban rendeljiik 6ssze a kimeneteket a bementekkel.

A DVC 301 alapvet6 szerepe, hogy a kiilonb6z6 videdbemeneteket 6sszekdsse a megfelels
videdkimenetekkel. A DVC 301hardveresen biztositja, hogy az a hibds beallitas, hogy egy kimenetre
egynél tobb bemenet kapcsolddjon, ne johessen létre, tehdt 1 kimenethez csak 1 bemenetet tud
csatolni. Egy bemenet viszont tébb kimentre, akar mind a nyolcra ravalaszthaté.

=¢. Connections = ﬁ-‘
BEMENETEK
caMi  v|[caMz  v][cams  ~][cams ~][cams ~|[came ~|[pct  +|[pcz  ~
Kimenet 1 v1 V]2 3 4 5 Fls v7 V8
Kimenet 2 V1 V|2 3 4 |5 6 17 8
Kimenet 3 v1 vi2 3 [Ca |5 [ 7 M8
Kimenet 4 Vi1 vi2 3 [l 15 6 17 8
Kimenet 5 1 ]2 3 (N 15 6 17 8
Kimenet 6 v1 vi2 3 4 |5 Fls vi7 Vs
Kimenet 7 V1 V]2 V3 v4 J15 il 7|7 V|8
Kimenet 8
Betoltés ‘ ‘ Mentés Kilépés ‘

7. abra

A kapcsolati tabla, a konferencia alatt |étrejové dsszes kapcsolati lehet&séget irja le és nem a
pillanatnyi allapotot. Ezért a kapcsolati tablaba kitoltésekor megengedett az egy kimenetre tébb
bemenet valasztasa, hiszen azonos id6ben, a lehetséges bemenetek kdziil mindig csak egy fog az
adott kimenetre kapcsolddni, viszont kiilonb6z6 id6pontokban lehetséges az, hogy mas-mas
bemenetek kapcsoléddjanak ugyanarra a kimentre. A kapcsolati tabla tehat a konferencia alatti
kapcsolatrendszer leirdasara szolgdl, alapvet6 eszkdze az MVCA algoritmus megvaldsitasanak.

A konferencia alatt, amikor a téglalap alaku, nagyobb méretd forras kivdlaszté gombokat nyomjuk
meg, akkor a program a kapcsolati tablabol veszi el6, hogy az adott forrast, azaz bemenetet melyik,
kimenetre valassza ra. Ha kis kor alaki gombokat nyomjuk meg, akkor azokhoz is tartozik egy
kamera, amely valamelyik bemenetre van kapcsolva, tehat a kis gombok is bemenet valasztast
jelentenek, hiszen a kis gombhoz rendelt kamera bemenethez tartozé kimeneteket vélasztja ki a
program a kapcsolati tablabdl.



A tablaban a sorok jelentik a kimeneteket — ezekre megnevezésiik is utal — és az oszlopok a
bemeneteket. A bemeneteket el is kell nevezni, ezek a nevek a kdvetkezék lehetnek : CAM1 — CAMS,
VID1-3, DVD1-3, PC1-3. Az elnevezések leirjak, hogy milyen tipusu videdforrast kotiink az adott
bemenetre.

A CAM tipusu nevek utan taldlhatd szam a speed dome kamerak fizikai cimei. Tehat ha nem ezt a
cimet allitjuk be a kameranak, akkor nem is fogjuk tudni vezérelni.

A 7. abran [athato hogy két kimenetre az 6sszes bemenet ki van valasztva. Ilyen kimeneti eszkéz a
videdrekorder és a technikus (kezel6) el6tti technikusi monitor is lehet. A videdrekordernek az 6sszes
|ényeges eseményt fel kell vennie, persze megengedheté hogy legyenek kivételek. A 8. kimenet egy
kitlintetett kimenet, amelyre a technikusi monitort csatlakoztatjuk. Ennek bedllitdsa a kapcsolati
tdbldban nem lehetséges, inaktiv (szlirke) mdédon az 6sszes bemenetre ra van valasztva. Erre azért
van szlkség, mert a kezel6nek, minden valtozast nyomon kell kdvetnie, nem engedjiik, hogy
barmilyen valtozast ne lathasson.

Nézziink meg egy bonyolultabb kapcsolatot (8. dbra). Egy konferencia teremben két kamera van.
Ezeknek a kameraknak a képe megjelenik a teremben elhelyezett kijelz6kon, amibdl szintén kettd van
a konferenciateremben. A két kijelz6bdl az egyik egy projektor, mig a masik a terem hatsé részében
elhelyezet plazma monitor, amely a hatul il6knek biztositja a jo lathatdsagot. Ennek megfelel6en
mindkét kijelz6 ugyan azt mutatja. A kijelz6ket az DVC 301, 1. és 2. kimenetéhez kapcsoljuk, mig a
kamerdakat az 1. (CAM1) és 2.(CAM2) bemenetéhez. A teremben torténteket az épileten beldli
irodaban (DVC 302 adapter), vagy egy tavoli helyszinen (DVC 302+ Stream szerver) kévetik nyomon.
Ezt a tavoli helyszint kiszolgalé DVC 302 adaptert a videdkdzpont 6. kimenetére kapcsoljuk. A tavoli
helyszinen ugyan az lathatd, mint a teremben elhelyezett kijelz6kdn. A videdkdzpont 3. bemenetére
kapcsoljuk a konferenciateremben elhelyezett prezentacids notebook HDMI kimenetét (DVC 303
adapter segitségével), amelyet rdvalasztunk az 1., 2., és 6. kimenetre, hogy a prezentacid is
mindenutt lathato legyen. A videdkdzpont 4. bemenetére egy videdforrast (pl. Bluray lejatszot)
kapcsolunk, mert az egyik el6adashoz videdbejatszas is tartozik. A videdforrast szintén latni akarjuk a
teremben illetve a tavoli helyszinen, ezért rdvalasztjuk az 1., 2., és 6. kimenetekre. Egy kilon
teremben elhelyezet kijelz6re az eddigi bedllitasokkal parhuzamosan egy kiilon videéforrast
szeretnénk megjeleniteni (pl. a konferencian résztvevék csaladtagjainak szérakoztatasara rajzfilmeket
vetitlink). Ezt a videdforrast (pl. médialejatszd) az 5. bemenetre (VID2) kapcsoljuk, és csak egyetlen
kimeneten a 3. kimenetre kapcsolt monitoron jelenitjiik meg. A konferencia sziineteiben a terem
kijelz6in és a tavoli helyszinen a konferenciakdzpont, vagy a konferenciaszervezé altal szolgdltatott
informacidkat (pl. reklam) jelenitjiik meg, ennek forrasa lehet a vezérl6 szamitégép masodlagos
kijelzdje (kiterjesztett képerny6 izemmddban). Ezt a videdforrast a 6. bemenetre (PC2) kapcsoljuk.
Ezek utdn nézziik meg, mit szeretnénk régziteni a 7. kimenethez csatlakoztatott videdfelvevénkkel.
Csak a konferencia eseményeit, ezért a CAM1, CAM2, a prezentdcios notebook (PC1) és a
konferenciateremben megjelenitheté videodforrast (VID1) akarjuk felvenni. Nem szeretnénk felvenni
a szlinetben szolgéltatott informdacidkat, és természetesen a kiilon terem videdvetitését sem. A 8.
abran [athatd a fent leirtak szerint beallitott kapcsolati abra. Késébb latni fogjuk, hogy ez a beadllitas
hogyan biztositja azt is, hogy az MVCA algoritmus mindig a konferencia szempontjabdl Iényeges
informacidkat rogziti egyetlen videdfolyamban, a videdrogzité eszk6zon. Lathato az is, hogy az MVCA
segitségével, egyetlen DVC 301 videdkozponttal széleskor(i lehet&ségek birtokaba jutunk akar tobb
helyszin videdtechnikai kiszolgalasaban.
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8. abra

A bedllitott kapcsolati tabla a Mentés gomb megnyomadsdval tetszéleges helyre menthetd (9. dbra). A
mentett kapcsolati tabla a kovetkezé inditaskor a Betoltés gombbal visszatolthet6. A kapcsolati tabla
fajlok kiterjesztése: név.vd1l.

¢ Megnyitas
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9. abra

5. A Hattérkép
A Hattérkép menipontban az Uj hattér gombra kattintva, a szamitogépen tallézva vélaszthatjuk ki

a hattérképet, amelyiken a vezérl6 gombok jelennek meg. A hattérképnek jpg képnek kell lennie. Az

10



OK gomb megnyomasaval érvényesitjik a kivalasztott hattérkép fajlt (10. abra).

_
w¢ Hattér besllitisa e

A beallitott hattér:

C:\Digiton Video Tracer \hattér.jpg

oK

10. abra

6.A Vezélogombok hasznalata

A Vezérl6gombok meniipontban a hattérképen helyezhetjiik el a kameravezérlé és a

videdkodzpont vezérl6 (bemenet valasztd) gombokat. A Héttérkép menipontban beallitott kép
jelenik meg a képernydn (11. dbra), vagy ha nem t6ltottiink be hatteret, akkor Ures fehér hatteret
latunk.

2 vezériogombox W WS T =

MEND MENTES

11. abra

El6szor ki kell valasztani, hogy milyen tipusu gombot szeretnénk elhelyezni a képernyén.

A kameravezérl6 gombot valasztva (kor alaku kisebb gomb) bal klikkel helyezhetjik el a képernyén.
Jobb klikkel térolni vagy bedllitani lehet a gombot. Bedllitds esetén egy ablak jelenik meg (13. dbra),
amelyen a kamerdk bedllitasat végezhetjik el.

A forras vezérl6 (bemenet valasztd) gombot valasztva (téglalap alaku nagyobb gomb) szintén bal
klikkel helyezziik el a képernyén. Jobb klikkel tordlni vagy beallitani lehet a gombot. Bedllitds esetén
egy ablak jelenik meg (14. dbra), amelyen a kamerak beallitasat végezhetjlik el.

A gombokbdl tobbet elhelyezhetiink egymas utan, anélkiil, hogy beallitanank 6ket. Azokon a
gombokon, amelyeket nem allitottunk még be egy szam lathatd, amely a lehelyezés sorrendjét

mutatja.
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12. abra

Ha a kis kor alaku kameravezérl6 gombot bedllitottuk, akkor egy ires z6ld gombot kapunk, ha a
téglalap alaku bemenet (forrds) vezérl6 gombot allitjuk be, akkor a szam helyett a bemenetre
jellemzé rovidités lathatd (12. dbra), amely rovidités a Beallitdsok ablakban (14. dbra) valaszthato ki.

B

R BN

Bemenetek : Kamera Preset : |

|
{ Hozzérendelés mentése ]

t o+

“« * o

L

Kamera sebessége (min - max) :

[ osD beiépés | |osD kivalasatas|

[ romifosz | [ tévoifskusz |
[ Alaphelyzet mutatssa | [Bealitss alaphelyzetként i

13. dbra
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A Bedllitasok ablakban végzett manipuldcidk csak a 8. kimeneten lathatok. Ezt azért hangsulyozzuk ki,
mert a Bedllitdsok ablakba a konferencia alatt is beléphetiink. Konferencia alatt lehet fontos, hogy
egy altalunk kivalasztott forrds csak a technikai monitoron jelenjen meg. Célszer( a 8. kimenetre
kapcsolni a technikai monitort, mar csak azért is mert ezen a kimeneten minden valtozds nyomon
kovethet6, és ezt meg sem tudjuk akadalyozni (kapcsolati tablan szlrke, médosithatatlan pipak).

A vezérl6 gombok képernyén jobb klikkellink egy kis kor alakd kameravezérl6 gombra és a Bedllitdst
valasztjuk, akkor a 13. dbra szerinti képerny6 segitségével rendelhetiink kamerat és a kameran beldili
memoaria (preset) poziciét a gombhoz. Ha kameravezérlé gombrdl jutunk el a Bedllitdsok ablakba,
akkor a bal fels6 bemenet védlaszté mez6bdl csak a kamerat tudunk valasztani egyéb bemenetet nem
(13. abra).

Fontos tudni, hogy a PELCO protokollok szerint m(ikodé Speed Dome kameraknak nincsenek abszolut
pozicidik, tehat nem lehet 6ket x,y,z koordinatak szerint bedllitani.

A pozicidk letdrolasa ugy torténik, hogy egy megfelelS vezérl6vel, (jelen esetben ez a programban
van kialakitva) vizualisan beallitjuk a kivant poziciét, majd lementjik a bedllitast. A beallitas a
kameraban tarolddik, névekvd sorszamozassal. Az alkalmazott DVC 100 kamera 255 pozicié (Preset)
tdroldsdra képes. A pozicid el6hivdsa a sorszam alapjan torténik.

A kamerdk ,betanitasakor” a kerek kis gombokhoz egy kamera sorszdmot és a kameran belili Preset
sorszamot rendeliink.

A gombokhoz tartozé pozicidk bedllitdsanal csak a kamerat kell valasztani az Bemenetek mezében, és
Preset sorszamot a Kamera preset mezGben.

Ha kamerat valasztunk, akkor valaszthatdva valik a Preset is. Itt a Mutat gombbal megnézhetjiik,
hogy az adott preset hovd mutat, illetve ha korrigaltuk, akkor le is menthetjlik az Uj poziciét az adott
preset-be a Mentés gombbal.

A kamerdk bedllitasara a nyilak segitségével nyilik lehetGség. Ezekkel a tér minden irdnyaban
mozoghatunk. Zoomoldsra a + és — gombokkal van lehet6ség. A kamera mozgatdsdnak sebességét a
Kamera sebessége csuszka segitségével allithatjuk. (Ha a beallitashoz nagyobb precizitas sziikséges,
akkor csokkentsiik a sebességet a csuszka segitségével.)

Ha megvan a kivant pozicid, akkor azt a Kamera preset mez6ben rogzitsiik a Mentés gombbal, majd
ezt kdvetben rendeljiik a kivalasztott kerek kameravezérl6 gombhoz a Hozzdrendelés mentése
gombbal.

A Hozzdrendelés mentése gomb megnyomasa utan bezarddik az ablak és Ujabb gombot jelolhetiink
ki a hattérképen.

Vegylk észre, hogy a kamerak Presetjeinek beallitdsa figgetlen a képen elhelyezett gombtdl, a
beadllitott Preset és a kivdlasztott kerek kameravezérl6 gomb kozott a Hozzdrendelés mentése
gombbal teremtiink kapcsolatot.

Ha mar elhelyezett gombon kivanunk valtoztatni, akkor a kivant gombra jobb klikkellink, és
kivalaszthatjuk a beallitast. A Mutat gombot megnyomva lathatéva valik a technikusi monitoron a
gombhoz beallitott pozicid, amit mdédosithatunk és menthetiink.
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Ha bemenet valaszté nagy gombokra klikkellink a jobb egérgombbal és a Beallitast valasztjuk, akkor
szintén a Bedllitdsok ablakba kertllnk. A kiildbnbség az, hogy itt mar kamera poziciét nem allithatunk
(inaktiv nyilak és +, - gombok), hiszen a nagy gomb csak bemenet valasztast tesz lehet6vé (14. dbra).

X ~ N
 Beallitss 3 [E=
Bemenetek : Kamera Preset :
PC1
PC2

[ Hozzérendelés mentése

A o |
) =7
y - =
@« =  zoom
i | -

Kamera sebessége (min - max) :

14. abra

Valaszthatunk kamerat, és valaszthatunk az egyéb bemenetek koziil, amelyeket a kapcsolati tablaban
mar beallitottunk. A nagy gombra a szdm helyett a legérdilé meni kivalasztott roviditése kertl. A
Hozzdrendelés mentése gomb megnyomasa utan bezarddik az ablak és Ujabb gombot jelolhetiink ki a
hattérképen.

A bedllitott vezéri6gomb elrendezés a képernyé tetején 1évé (12. dbra) MENTES gomb
megnyomasaval tetsz6leges helyre menthet6 (15. dbra). A mentett kapcsolati tabla a kbvetkezd

inditaskor a BETOLTES gombbal visszaallithatd. A kapcsolati tabla fajlok kiterjesztése név.vd2.

QQ ) Szmitdgép. » Helyilemez(C) b Digiton Video Tracer » save r
e —— st =

Rendezés v Uj mappa =y A @ I

- Kedvencek 2 ey
B Asztal |_| digiton_probal.vd2
=] Legutébbi helyek |_| digiton_proba2.vd2
& Letoltések || digiton_proba3.vd2
|_| digiton_probad.vd2
w9 Konyvtarak
5| Dokumentumok
(&= Képek =
B videsk Jelsljon ki egy féjit a betekintéshez.

& Zene

1M Szamitégép
&, Helyi lemez (C)
@ DVD-RW-megha
o KINGSTON (E) |

€ Halozat T ] £

[ZTILTE digiton_probad) - [Video Tracer conntrols V]

[Megnyita's |V] 1 Mégse ]

15. dbra
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A vezérlégomb elrendezés mellé a hattérkép is mentésre keril. A Betoltés csak akkor lesz sikeres, ha
a hattérkép a mentéskori konyvtarban marad (abszolut kdnyvtarhivatkozas).

7. A konferencia alatti mikodés

A fémeniibsl a Konferencia gombot vélasztva az 5. oldalon mar leirt médon tudjuk miikédtetni a

rendszert. Most nézziik meg, hogy a 8. oldalon leirt példank és a hozza tartozo, 8. dbran lathaté

kapcsolati tabla hogyan m(ikédik a konferencia alatt.

[ Konferencia

16.4bra

A 16. abrdn a masodik sor kozéps6 székének gombja pirossa valik, ha rakattintunk, ami azt jelzi, hogy
az 1. kamera a székhez tartozé poziciéra mutat. A kis gomb megnyomadsdval automatikusan piros lesz
a CAM1 nagy gomb is, jelezve a kezel6nek, hogy melyik bemenet aktiv, illetve melyik bemenetre
kapcsolt forras jelenik meg a kapcsolati tabla szerinti kimeneteken. A 8. dabra szerinti kapcsolati
tablabdl Iathatjuk, hogy ha a CAM1 aktiv, akkor annak képe megjelenik a teremben elhelyezett két
kijelz6n(1. és 2. kimenet), a tdvoli helyszin monitoran (6. kimenet), a videdfelvevé kartya bemenetére
is rakerl (7. kimenet) és természetesen a technikusi monitoron is lathato (8. kimenet), hiszen ezen
minden valtozas lathaté. A technikus elinditja a kiilonteremben elhelyezett monitorra videot és
megnyomja a VID2 gombot. A VID2 bemenet vélaszté gomb szintén piros lesz. A VID2 gombot a
vezérl6gombok meniiben a képernyd szélére helyeztiik el, jelezve, hogy ez bemenetvalaszté
gombhoz rendelt videdforras nem a konferenciateremben elhelyezett monitorokon jelenik meg. A
VID2 csak 3. kimenetre és természetesen a technikusi monitorra valasztodik ra. Mivel a kamerak, a
PC-k és a VID1 bemenetek nincsenek bejeldlve a kapcsolati tdblan a 3. kimenetre, ezért ezeknek a
bemeneteknek a valtasai hatastalanok a kiillonteremben elhelyezett monitorra. De nem hatastalanok
a videdfelvételre, hiszen a 7. kimenetre a CAM1, CAM2, PC1, VID1 is ra van valasztva. Uj felszélalé
esetén, prezentacio inditasakor, videdbejatszdsakor a felvevére automatikusan az Gjonnan
kivalasztott bemenet kertil, igy biztositva, hogy mindig a konferencia szempontjabdl Iényeges
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informacidk keriilnek a videdfelvételre. A 17. dbran, az elndkségen 1l6 résztvevének a gombjat
nyomtuk meg. Az § pozicidja a 2. kameraban van rogzitve, ennek megfelel6en a CAM2 bemeneti
nagygomb lesz piros.

W e o0 ms EEDWE
17. 4bra
A teremben, a tavoli helyszinen és természetesen a videdfelvételen is a CAM2 képe lathaté.

Most egy prezentacio kdvetkezik. Nyomjuk meg a PC1 bemenetvalaszté gombot. Ekkor a 18. dbranak
megfelel6 képet latjuk a vezérl6 PC monitoran.

18. abra
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Mivel a PC1 ,felllirja” a terem monitorain, a tavoli helyszinen és a videdfelvevé bemenetén eddig
megjelent CAM2 képét, az eddig piros kisgomb és CAM2 bemenet valaszté gomb zéldre valt. Nézzik
meg 8. abra szerinti kapcsolati tabla 3. oszlopat (PC1), lathato, hogy az 6sszes kimenetre, amelyiken
eddig a CAM 2 volt most a PC1 valasztédik. (Ha maradt volna egy olyan kimenet, amit a PC1 nem ,,ir
feliil”, akkor a CAM2 is piros marad a kisgombbal egyiitt, hiszen van olyan monitor, amelyen
tovdbbra is a CAM2 képe lathato.) A 8. abra szerinti kapcsolati tablanak megfelel6en, most a
videdfelvevére is a PC1 azaz a prezentacio képe kerl, a teremhanggal egyiitt, tehat a prezentacidhoz
tartozo magyarazatot is felvesszk.

Az a megoldas, hogy késziil olyan Full HD videéfelvétel a prezentaciordl, amely mellett a prezentald
személy hangja van felvéve, (j lehet8séget ad a konferencia résztvevéinek kiszolgaldsaban. Altaldban
egy konferencian a résztvevék az el6adok prezentacidit ppt fajl formaban let6lthetik a rendez6 WEB
oldalarél, vagy e-mailben kapjdk meg. Az ilyen mdédon megkapott prezentacié nem teljes értékd,
mert az el6adé hangja, a magyarazat hidnyzik hozza. A Digiton Vided Tracer-rel késziilt videdfelvétel
viszont képmin&ség romlas nélkil az elhangzott sz6veggel egyltt biztositja a prezentdciét, amihez
raadasul még Power Point sem kell, hiszen a Windows beépitett Média Player-e is le tudja jatszani a
videdfdjlt. Mivel barmilyen paltform lejatsza a H.264 vided6fajlt Windows sem kell a prezentdcidéhoz,
barmilyen operacids rendszer elboldogul vele, s6t szamitdgép sem kell, akar egy asztali DVD
lejatszdval vagy asztali médialejatszoval is megtekinthet6 az anyag.

Nézzik a példankat tovabb. Vége a prezentaciénak a PC1-rél szeretnénk visszavaltani az utolsé
felszdlaldra. Két lehetdségiink van. Ujra megnyomjuk a székhez tartozé gombot. De ha elfelejtettiik,
hogy az elnokségen ki beszélt utoljara, akkor elegendé a CAM2 bemenet vezérlé gombra

< sz

gombot is pirosra valtja, tehat megtudjuk ki szdlalt fel utoljara.

Elszakadva az el6z6 példanktdl, nézziik meg, hogy az alabbi (19. dbra), képernyd kép milyen
kapcsolati tabla beallitasnal lehetséges.

19. abra
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A 19. abrdn lathatd hogy két résztvevének is piros a kisgombja és két bemenet is aktiv egyszerre.

T N
=¢ Connections h l @1&]
BEMENETEK
caMt  v|[cam2  ~|[pct  ~|[vb1  +|[cams ~]|[cams ~|[cam7 ~|[cams ~
Kimenet 1 @1 2 ! [Cl4 [Fs [Cle El7 [Cls
Kimenet 2 [1 2 13 V4 s [Fle Fz7 Fls I
[
I
Kimenet 3 [ 2 3 L s 6 F7 s n
Kimenet 4 1 2 3 [Tla [Fls 6 [Elz [Cls .
|
Kimenet 5 F1 M2 3 [Fla [Fls 6 F7 [Ts |
|
Kimenet 6 F1 M2 3 [Tla s 6 7 [Fls ‘
Kimenet 7 #1 w2 V3 Vla Fls 3 [z [Fls
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| S — e =
20. 4bra

Nyilvanvaldan ez az dllapot csak Ugy johet |étre, hogy a két résztvevét mas-mads kamera mutatja. De
ez 6nmagaban még nem elég. Ha a kamera bemenetek a kapcsolati tablan ugyanazokra kimenetekre
lennének ravdlasztva, akkor sem fordulhatna el6 a 19. dbra szerinti képerny6 kép. Ahhoz, hogy ez
|étrejojjon, kell olyan kimenetnek lennie, ami nincs ravélasztva csak az egyik kamera. A 20. abra egy
ilyen kapcsolatot mutat. Tételezziik fel, hogy elGszor a CAM1 lesz aktiv. A CAM1 bemenetet a
kapcsolati tabla alapjan ravdlasztja a program az 1. 7. és 8. kimenetekre. Majd a CAM2-t aktivaljuk a
masodik kisgomb klikkeléssel. Ekkor a program a kapcsolati tdbla alapjan ravalasztja a CAM2-ta 2., 7.
és 8. kimenetre. Lathatd, hogy az 1. kimenet valtozatlanul a CAM1-t mutatja, tehat az 1. kimeneten a
CAML1 tovabbra is aktiv maradt, azaz a CAM1 képét latjuk az 1. kimenethez csatlakoztatott eszk6zon.

Reméljlk, hogy a fenti példak alapjan ra tudtunk vilagitani az MVCA algoritmus lényegére.

Ha valamelyik székhez rendelt kamera pozicidnk hibas, akkor azt konferencia alatt is korrigdlhatjuk,
akar piros akar zold szin(i a gomb. Jobb klikkeliink a gombra, majd bal klikk a Bedllitds mezGre (itt
nem lehet torélni, csak bedllitani.) Vezérl6gombok meniipontndal a mar leirt médon korrigalunk a
kamera pozicion (13. dbra) majd a Kamera Preset mez6ben a Mentés-re kattintunk, hogy
legkozelebb ne kelljen djra korrigdlni, a kamera tarolja el az Uj poziciét. A Hozzdrendelés mentése
gombot nem kell megnyomnunk, ha kamerat vagy a presetet nem valtoztattunk. Ha viszont kamerat
vagy presetet is valtoztatunk akkor a Hozzdrendelés mentése mellett Vezérlégombok meniiben is le
kell menteniink az Uj beallitast, ha a program Ujbdli inditasat kovetben is szeretnénk azt megtartani.
Ha piros gombon végziink korrekcidt, akkor az Iatszik az aktiv kijelz6kon, ha z6ld gombon, akkor az
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csak a technikusi monitoron (8. kimenet) latszik, mivel a Bedllitds meniiben a bemenetvalasztas csak
a technikusi monitorra érvényes. A nagyméret(i bemenetvalaszté gombokon is tudunk valtoztatni, de
jellemzdéen a konferencia alatt mar nem szerencsés ilyen jelentés mddositast végezni. Ha valtoztatast
érvényesiteni akarjuk, akkor a Hozzdrendelés mentése gombot is meg kell nyomnunk. Ha végleges a
valtoztatds, akkor a Vezérl6gombok meniben le is kell mentenink azt.

A bemenet valasztd gombokon keresztil a beallitasok meniibe azért is célszer( lehet belépni, mert
pl. egy videdt, vagy PC-s fjlt akarunk megkeresni, beallitani, amit késébb bejatszunk. Ezt a Bedllitds
meniben ugy tehetjiik meg, hogy csak a technikusi monitoron latszdédjon, feltéve, hogy az adott
bemenetvalaszté gomb z6ld, amikor jobb klikkellink ra.

A konferencia képernyé tetején lévé Beallitasok gombbal akkor célszerd a Bedllitds meniibe belépni,
ha nem a képernyén lévé gombhoz kapcsolddik a beallitanddnk, ilyenkor ugyanis nem a gombhoz
tartozo forrast latjuk, hanem nekiink kell bemenetet vélasztani.

A konferencia képerny6 tetején még két gombot talalunk (19. dbra). A MENU gombbal
visszaléphetlink a fémenibe. A Kamera alaphelyzet gomb, segitségével egy, a Bedllitds meniben
kijelolt kamerara, és a hozzd kijelolt Presetre dllnak ra a kijelz6k, persze azok, amelyek a kapcsolati
tabldban az adott kamerara ra van valasztva. Ez a gomb egyféle ,,menekil6” gomb. Célszer(
bedllitasa egy nagylatdszogli kép a teremrdl, amit akar a konferencia sziinetében is kitehetiink a
képernydkre.

8. Beallitasok

A Beallitas meni bemenetvélasztd, kameravezérl, gombhozzarendels funkcidirdl mar a
Vezérl6gombok meniben részletesen irtunk (11-13. oldal). Most csak az eddig nem targyalt
funkcidkat ismertetjlik (19. dbra)
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Az OSD belépés gomb lehetévé teszi, hogy a DVC 100 kamera belsé menirendszerébe lépjlink be. A
menlrendszer a videdképre irt fehér feliratok formajaban jelenik meg. A kamera mentben a
képjellemzdék széleskord beallitasara van lehetdségiink (pl. felbontas, képfrekvencia, fehéregyensuly,
stb.). Itt allithatjuk be szoftveresen a kamera cimét is, ami alapjan a rendszer kommunikalni tud a
kameraval. A kamera menirendszerében a le és fel nyil gombokkal tudunk Iépkedni. Az OSD
kivalasztas gombbal pedig a kdvetkezé menuszintre léphetiink be, vagy Iéphetiink egy mendszinttel
feljebb.

A Kozeli fokusz, Tavoli fokusz gomb manualis fokusz esetén segit az élességallitdsban. A fékusz és
fehéregyensuly a kamerdban, gyarilag, automatara van allitva.

A konferencia képernyé tetején taldlhaté Kamera Alaphelyzet gombot (18. dbra) lehet beallitani a

Beallitas alaphelyzetként gombbal. Megnyomasaval a Bemenetek mez&ben kivalasztott kamera és
az Kamera Preset mez6ben éppen aktudlis preset érték rendelédik a konferencia képernyé Kamera
Alaphelyzet gombjahoz.

Az Alaphelyzet mutatasa gomb megnyomasaval az el6z6leg mar beallitott alaphelyzetet nézhetjik

meg.

A Kilépés gomb a fémeniibe Iép vissza.

9. Kilépés a programbol

A programbdl a Fémen Kilépés gombjaval |éphetlink ki. Egy biztonsagi kérdés véd a véletlen
kilépéstdl. A programbdl torténd kilépés utan a kapcsolati tabla és a vezérlégombok nem tarolédnak
el. A program ujbdli elinditasakor be kell tolteni, vagy létre kell hozni a kapcsolati tablat és a
vezérl6gombokat.

10. Videofelvétel

A videdfelvétel a vezérl6 szamitdgép winchesterére mentédik le. A felvételt az AVER MEDIA altal
gyartott, hardveres tomoritést alkalmazé kartya biztositja. A felvevd kartya a vezérlé PC-be van
beépitve, és egy DVC 302 adapter segitségével csatlakozik a videdkdzpont kivalasztott kimenetére. A
kartyan talalhatd hardveres tomorit6 chip rendkiviil j6 min&ségben rogzit, anélkil, hogy a szamitogép
processzorat terhelné. Megfelel6 beallitassal nem érzékelheté mindségi kiilonbség a felvett anyag és
az él6kép kozott. A felvétel minésége Full HD, H.264 formatumban, de mas felbontasok is
bedllithatok. A kartya haszndlatat a mellécsomagolt dokumentacid tartalmazza. Bedllitasa egyszerd.

Fontos, hogy az AVER MEDIA kartya Audio Source bedllitdsanal a Capture Device jel6ljiik be és a
legérdilé meniibdl az Audio In bemenetet valasszuk ki, ami a kdrtya hatlapjan talalhaté, alsé 3,5’-os
jack csatlakozét jelenti. Ide kell bekotni a teremhangositas vonali kimenetét. Ez a beallitas és
csatlakozas biztositja, hogy a vided mellé mindig a teremhang legyen felvéve.

A Video Source bedllitdsnal a HDMI bemenetet kell bejeldlni, és az Other PC-t.

Az AVER MEDIA kartya sajatossaga, hogy ha a bemenetére kapcsolt jelforras videdparaméterei
(felbontds, képfrissitési frekvencia,) megvaltoznak, akkor lezarja az éppen hasznalt fajlt és az 4j
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forrashoz uj fajlt nyit meg. A felvétel nem all le, nem kell Gjrainditani a rogzitést, csak 0j fajlba kerdl
az U] forras képe. A kamerak valtaskor azonosan beallitott kamerak esetén folyamatos a felvétel.
Prezentdcid esetén, mivel a prezentacids notebook videdparaméterei nagy valdszinliséggel masok,
mint a kamerak videdparaméterei, ezért a prezentacié kilon fajlba keril. Hasonlé a helyzet egyéb
videdforras haszndlata esetén (Médialejatszo, BluRay, stb.) is. Ez a tulajdonsaga a kartydnak lehet
hatrany és el6ny is. Hatrany, mert ha a teljes konferenciat egy videdfdjlba akarjuk régziteni, akkor a
végén Ossze kell flizni a fajlokat. Lehet el6ny is, mert pl. a prezentacidk kiilon fajlokba keriilnek, igy ha
csak a prezentacidkat akarjuk a résztvev6knek elkildeni, nem kell azokat keresgélni és kivagni a
felvételbdl.
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